Heike Haller / Valentin Gruber Fachcurriculum KtihKlasse Schuljahr 2018/19

Kompetenzziele am Ende der Mittelschule aus den RRL

Die Schulerin, der Schiler kann
Visuell Botschaften von Kunstwerken und Medierefeseschreiben und deuten
Kunstwerke als Ausdruck eines Zeitgeistes versteimel sie mit gesellschaftlichen Veradnderungenusafnmenhang setzen
Kunstwerken und Kulturgtitern Wertschatzung entgbgagen und die Wichtigkeit ihrer Erhaltung undegé begrinden
Beim kunstlerischen Gestalten unterschiedlicheniigen; Materialien und Medien verwenden, planvoligehen und aussagekréftige Gestaltungs-
elemente einsetzen

Kernfragen:
Wie kénnen Schilerinnen und Schiler durch kiinstkes Gestalten neue Wege zu seinem Inneren mmd\aGen finden?
Wie kdnnen Schilerinnen und Schiler die sichtbackedie unsichtbare Welt verstehen?
Wie konnen Schilerinnen und Schiiler diese Weléerk und darstellen?
Wie kdnnen Schilerinnen und Schiler die sichtbaceunsichtbare Welt meistern, bewaltigen?
Wie kénnen Schilerinnen und Schiler Probleme Adégaben ausdriicken oder umsetzen, damit es flunkrfir andere verstandlich ist?
Wie kdonnen Schilerinnen und Schiler Losungen findel selbststandig entwickeln?

Kernziele:
Die Schilerinnen und Schiler werden befahigt betnagsvisuellen Botschaften umzugehen. Sie lernendtwerke und Medien zu lesen, zu
schreiben und zu deuten, so dass sie auf langistar-der Lage sind, Kunstwerke als Ausdruck eifieisgeistes zu verstehen und sie mit gesell-
schaftlichen Veranderungen in Zusammenhang zursef2arch die Auseinandersetzung mit Kunstwerkeml die Entfaltung der kiinstlerischen
Potenziale aktiviert und die Selbstfindung untemstiDie Schiller werden befahigt, sich mit Fragen/Aisthetik auseinander zu setzen, die fordert
auf langere Frist die Wahrnehmung, Kritikfahigkad Toleranz. Beim kreativen Gestalten werden diaier befahigt, ihre eigenen Erfahrungen,
Geflihle und Ideen darzustellen, mit verschiedenbBesmniken und Materialien zu experimentieren, dabeeflektieren und ihre eigenen Fahigkei-
ten zu entdecken. Sie werden in der Lage seinrsaftedliche Techniken, Materialien und Medien awenden, planvoll vorzugehen und aussa-
gekraftige Gestaltungselemente einzusetzen.
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Jahrgangsstufe: 1.Klasse

Basiswissen Fahigkeiten, Fertigkeiten, Kenntnisse
(Verbindlich — Kerncurriculum / Erstellung in deaéhgruppe) Der Schuler/die Schilerin kann ...

Visuelle Botschaften erfassen

1 Visuelle Botschafte in Kunsiunc Werbun¢leser unc interpretiere Visuelle Spracheihre Code: unc Gesetzmaligkeit:

2 Uber Merkmale von Kunst- und Kulturschatzen aersehiedenen Epochen Ausgewahlte Kunst- und Kulturschatze
nachdenke unc spreche

Gestalten

1 Formen, Flachen und Kérper nach grafischen urdrimehen Grundsatzen | Grafische und malerische Gestaltungselemente, Regel Techniken
gestalte

2 Wirklichkeit und innere Bilder eigenstandig dueattsprechende Ausdrucksfarbgebung, Kompositionsregeln
former darstellel Ausdrucksforme fir expressive Gestalte

3 Flachen, Korper und Raume perspektivisch daestell Zwei- und dreidimensionale Darstellung, Perspektive

4 Botschaften mit unterschiedlichen Techniken uradévlalien ins Bildhafte | Kiinstlerische Techniken
umsetze

5 Mit audiovisuelle unc multimedialel Elemente experimenerer Audiovisuelle unc multimediale Ausdrucksforme
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Lehr/Lernmethoden Erweiterung/Vertiefung Mogliche
Teilkompetenzen mit Mogliche Lerninhalte Lernwege
methodisch- didaktischen Hinweisen
(Ideen, Vorschlage, Gestaltungsspielraum|der
einzelnen Lehrperson)

respektvolle_r Umgang in der Gemein- * EinfGhrung in das Fach Kunst » Bleistift
schaftsarbeit « Ausdruck gemeinsam erleben « Tusche
Flachen, Korper und Rédume darstellen o Gemeinschaftsarbeiten e Kohle
lernen und diese kreativ gestalten « Mischtechniken e Holzfarben
» Grol¥flachige Farbexperimente * Acrylfarben

» Zeichenexperimente um plastische Effekte zu enziele

» Einfache perspektivische Gesetze erkennen und zim T
Ubertragen

» Perspektivische Darstellungsweisen akzeptierenathmghli-
che Hinfihrung zu perspektivischen Darstellungen

» Genaue Beobachte unc dardeller

Exemplarische Werke aus der Kunstge- » Schraffieren, Schattieren, Linienexperimente misdhe e Tusche
schichte erkennen und einordnen « Bibliotheksbesuch * Fineliner
Visuelle Botschaften in der Kunst erken- « Zeichenschule « Vergleiche mit
nen lernen » Recherche und Bildbetrachtung Werken der
Mit der erlernten Technik eigene Eindru- « Lernen Gegenstande zu beobachten und Wiederzugeben modernen Kunst
cke, Vorstellungen und Ideen grafisch umj «  Schulung der Beobachtungsgabe (Klimt, Klee,...)
setzen « Gesehenes und Erlebtes in die Bildsprache umsetzen * Bildbeispiele mit
- fantasievolle Situationsdarstellung, audiovisuellen
« Querschnitt - erlebnishafter Zugang zur Kunstgesihi * Medien
(Steinzeit bis Mittelalter) / Archaologie * Auskratztechnik
» Wesentliche Stilmerkmale erkennen und der jewailigpo- + Ausfluge

che zuordnen lernen
* Werke del ndhere Umgebuni kennel lerner
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Audiovisuelle und multimediale Mittel zur
Ideen- und Gestaltungsfindung
Experimentieren mit digitalen Elementen

Collage am Computer
Ideen sammeln und ordnen mit Word
Einsetzen der Bildbearbeitungstools

Holzfarben
Mischtechnik
KIT

Botschaften und Ideen mit einer geeigne- Ideenwettbewerb PowerPoint

ten malerischen und grafischen Technik, Recherche und Bildbetrachtung Word

bzw. Arbeitsmethode umsetzen Skizzenarbeit: gewahltes Thema erfassen und beembei Paint
Proportionen beachten

Flachen, Korper und Raume darstellen Darstellung einfacher Gegenstande Wasserfarben

und diese malerisch - kreativ gestalten Richtiger Umgang mit den Haar- und Borstenpinsel Bleistifte

Farbgebung, Kompositionsregeln, Aus- Mdglichkeiten und Effekte mit Wasserfarbe und Piiespro- Fineliner

drucksformen flr expressives Gestalten
werden erlernt und angewendet

ben

Farbkontrast und Farbmodulation mit Wasserfarben
Mischtechniken

Schraffur Techniken

Naturstudie

Farbexperimente
Materialdruck
Frottage
Bleistiftibungen
Buntstiftzeichnun

Mit malerischen, grafischen oder plasti- Anwendung unterschiedlichsten Materialien Mixed Media
schen Techniken kreativ und fantasievoll Druckverfahren kennenlernen und experimentieren

umgehen und eigene Vorstellungen und

Ideen umsetzen lernen

Malerische und grafische Techniken mit bewusstes Aufnehmen und interpretieren des Umfeldes Sketchbook

einer geeigneten Arbeitsmethode umsetze
Botschaften und Ideen ins Bildhafte um-
setzen

n

Gesetzmaligkeiten der Bildbetrachtung Erproben
Lernen Gegenstande zu beobachten und wiederzugeben
Gesehenes und Erlebtes in die Bildsprache umsetzen

Zeichenschule
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Kompetenzziele am Ende der Mittelschule aus den RRL

Die Schdulerin, der Schuler kann
Visuell Botschaften von Kunstwerken und Medien ted®schreiben und deuten
Kunstwerke als Ausdruck eines Zeitgeistes versteineinsie mit gesellschaftlichen Veranderungen isafiuimenhang setzen
Kunstwerken und Kulturgitern Wertschatzung entgbgegen und die Wichtigkeit ihrer Erhaltung undeejé begriinden
Beim kinstlerischen Gestalten unterschiedliche iiigem; Materialien und Medien verwenden, planvoligehen und aussagekraftige Gestaltungselemente
einsetzen

Kernfragen:
Wie kénnen Schilerinnen und Schiler durch kinstitbges Gestalten neue Wege zu seinem Inneren unduiemn finden?
Wie kdnnen Schilerinnen und Schler die sichtbacedie unsichtbare Welt verstehen?
Wie kdnnen Schilerinnen und Schuler diese Weltezkl und darstellen?
Wie kénnen Schilerinnen und Schiler die sichtbaceunsichtbare Welt meistern, bewaltigen?
Wie kdnnen Schiilerinnen und Schiler Probleme odégaben ausdriicken oder umsetzen, damit es fiurntrir andere verstandlich ist?
Wie kdnnen Schilerinnen und Schiler Losungen findehselbststandig entwickeln?

Kernziele:

Die Schilerinnen und Schiler werden befahigt betnmgsvisuellen Botschaften umzugehen. Sie lernendtwerke und Medien zu lesen, zu beschreiberzund
deuten, so dass sie auf langere Frist in der Lagk Kunstwerke als Ausdruck eines Zeitgeistes erstehen und sie mit gesellschaftlichen Verandenurig
Zusammenhang zu setzen. Durch die Auseinandergpinit Kunstwerken wird die Entfaltung der kiingdehen Potenziale aktiviert und die Selbstfindung
unterstitzt. Die Schiiler werden befahigt, sich Enitgen der Asthetik auseinander zu setzen, diefbauf langere Frist die Wahrnehmung, Kritikfaeig und
Toleranz. Beim kreativen Gestalten werden die Sshibéfahigt, ihre eigenen Erfahrungen, Gefilhle ldegn darzustellen, mit verschiedensten Technikeh u
Materialien zu experimentieren, dabei zu reflektieiund ihre eigenen Fahigkeiten zu entdecken. &8leers in der Lage sein, unterschiedliche Techniken
Materialien und Medien zu verwenden, planvoll v@yloen und aussagekraftige Gestaltungselementeseizen.
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Jahrgangstufe: 2.Klasse

Fachcurriculum Ku@sKlasse

Schuljahr 2018/19

Basiswissen
(Verbindlich — Kerncurriculum / Erstellung in deaéhgruppe)

Fahigkeiten, Fertigkeiten, Kenntnisse
Der Schuler/die Schulerin kann ...

Visuelle Botschaften erfassen

1 Visuelle Botschaften in Kunst und Werbung lesed interpretiere

Visuelle Sprache, ihre Codes und GesetzmaRig}

2 Uber Merkmale von Kunst- und Kulturschatzen aersehiedenen Epocher|
nachdenken und sprechen

Ausgewahlte Kunst- und Kulturschatze

Gestalten

1 Formen, Flachen und Kérper nach grafischen udrimehen Grundsatzen
gestalte

Grafische und malerische Gestaltungselemente, Regel Techniken

2 Wirklichkeit und innere Bilder eigenstandig dueattsprechende
Ausdrucksformen darstell

Farbgebung, Kompositionsregeln
Ausdrucksformen fir expressives Gest¢

3 Flachen, Korper und Raume perspektivisch daestell

Zwei- und dreidimensionale Darstellung, Perspektive

4 Botschaften mit unterschiedlichen Techniken uradévlalien ins Bildhafte
umsetze

Kunstlerische Techniken

5 Mit audiovisuellen und multimedialen Elementep&smentiere

Audiovisuelle ind multimediale Ausdrucksform




Heike Haller/ Valentin Gruber
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PowerPoint oder Collage zum Thema des Ideenwettipsw
Skizzenarbeit: gewéhltes Thema erfassen und etyedigt
bearbeiten

Proportionen beachten

Anwendung passender Farbmodulation und Farbkoatras

Lehr/Lernmethoden Erweiterung/Vertiefung Maogliche

Teilkompetenzen mit Mogliche Inhalte Lernwege

methodisch- didaktischen Hinweisen

Flach_en und Korper darstellen, diese malerische Gestaltungstechniken werden vertieft Bleistift

kreativ gestalten _ . Schraffieren und Schattieren Holzfarben

Mit den erlernten Techniken eigene Lasierendes und deckendes Malen Wasserfarben

Eindricke, Vorstellungen und Ideen Mischtechnik Pc

umsetzen Wiederholung der unterschiedlichen Farbwirkungen Word
Recherche und Bildbetrachtung Power Point

Mit malerischen, grafischen oder
plastischen Techniken kreativ und
fantasievoll umgehen; dreidimensionales
Gestalten

Plastiken in Kleinformat zu einem bestimmten Thekm-
strichtung, Kinstler

Motivwahl Uber die Skizzenarbeit

Selbststandige Beschaffung erforderlicher Matearali
Gemeinsame Planung

Umsetzung eigener Ideen

Unterschiedlicher Gestaltungstechniken werden wobitsu
anzuwenden

dreidimensionale Korper zeichnen, ausschneidebgkle
formen, bemalen

Dokumentation des Arbeitsvorgangs

Bildbetrachtung am PC
Gips

Pappe

Draht

Holz

Pappmacheé

Leim
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Fachcurriculum Ku@sKlasse

Schuljahr 2018/19

audiovisuelle und multimediale Mittel zur
Ideen- und Gestaltungsfindung
Experimentieren mit digitalen Elementen
Botschaften und Ideen mit einer
geeigneten malerischen und grafischen
Technik, bzw. Arbeitsmethode umsetzen

Unterschiedliche Gestaltungsprinzipien

Collage am Computer und im Bild

Gesetze der Perspektive wiederholen
Vogelperspektive fotografisch und grafisch darstell
Das Portrat

Effekte des Vergrofierns und Verkleinerns

Holzfarben
Bildbearbeitungstools
Word und Powerpoint
KIT

Wasserfarben
Holzfarben

Stifte

Experimentieren mit malerischen Techni-
ken; ein Kunstobjekt planen, erstellen und
den Herstellungsprozess dokumentieren

Experimente mit Wasserfarben,

Zufallsprodukte entstehen lassen

Pusten, verrinnen, verwischen, usw.
Schablonentechnik

negativ-positiv Effekte kennen- und anwendendarn

Wasserfarben
Abklatsch-Technik
Partnerarbeit: Abdruck
und Bemalung

Uber Merkmale von Kunst- und Kultur-
schatzen aus verschiedenen Epochen
nachdenken und sprechen; Visuelle Bot-
schaften lesen und interpretieren

Kennen lernen einiger Kunstlerinnen und deren
Stilrichtungen

Visuelle Botschaften

Werbeplakate, Werbung im Vergleich

Grafische Gestaltungstechniken werden vertieft
bewusstes Aufnehmen und interpretieren des Umfeldes
Gesetzmalfigkeiten der Bildbetrachtung erproben
Gegenstande beobachten, wiedergeben, fotografieren
Gesehenes und Erlebtes in die Bildsprache umsetzen
Selbstandige Lerndokumetion

Bildbetrachtung
Bildbesprechung
Tusche
Fineliner
Sketchbook
Zeichenschule
Fotoapparat
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Kompetenzziele am Ende der Mittelschule aus den RRL

Die Schulerin, der Schiler kann

Visuell Botschaften von Kunstwerken und Medierefeseschreiben und deuten

Kunstwerke als Ausdruck eines Zeitgeistes versteimel sie mit gesellschaftlichen Veradnderungenusafnmenhang setzen

Kunstwerken und Kulturgttern Wertschatzung entgbgagen und die Wichtigkeit ihrer Erhaltung undegé begrinden

Beim kunstlerischen Gestalten unterschiedlichenigen; Materialien und Medien verwenden, planvoligehen und aussagekraftige Gestal-
tungselemente einsetzen

Kernfragen:
Wie kénnen Schilerinnen und Schiler durch kiinstkes Gestalten neue Wege zu seinem Inneren mmd\aGen finden?
Wie kdonnen Schilerinnen und Schiler die sichtbacedie unsichtbare Welt verstehen?
Wie konnen Schilerinnen und Schiiler diese Weléerk und darstellen?
Wie kdnnen Schilerinnen und Schiler die sichtbaceunsichtbare Welt meistern, bewaltigen?
Wie kénnen Schilerinnen und Schiler Probleme Adégaben ausdriicken oder umsetzen, damit es flunkrfir andere verstandlich ist?
Wie kdonnen Schilerinnen und Schiler Losungen findel selbststandig entwickeln?

Kernziele:

Die Schilerinnen und Schiiler werden befahigt betnagsvisuellen Botschaften umzugehen. Sie lernendtwerke und Medien zu lesen, zu be-
schreiben und zu deuten, so dass sie auf langistarFder Lage sind, Kunstwerke als Ausdruck eifegeistes zu verstehen und sie mit gesell-
schaftlichen Veranderungen in Zusammenhang zursef2arch die Auseinandersetzung mit Kunstwerkeml wie Entfaltung der kiinstlerischen Po-
tenziale aktiviert und die Selbstfindung unterstiiie Schuler werden befahigt, sich mit FragenAlthetik auseinander zu setzen, die férdert auf
langere Frist die Wahrnehmung, Kritikfahigkeit uhaleranz. Beim kreativen Gestalten werden die Sghigfahigt, ihre eigenen Erfahrungen, Ge-
fuhle und Ideen darzustellen, mit verschiedenstehiiiken und Materialien zu experimentieren, dabeieflektieren und ihre eigenen Fahigkeiten zu
entdecken. Sie sollten in der Lage sein, unterdtibiee Techniken, Materialien und Medien zu verwamdolanvoll vorzugehen und aussagekraftige
Gestaltungselemente einzusetzen.
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Jahrgangstufe: 3.Klasse

Basiswissen Fahigkeiten, Fertigkeiten, Kenntnisse

(Verbindlich — Kerncurriculum / Erstellung in deaéhgruppe) Der Schuler/die Schilerin kann ...

Visuelle Botschaften erfassen

1 Exemplarisch ausgewéhlte Kunstwerke analysieren Form und Inhalt, visuelle Kommunikation und Kompiosi

2 Kunst und Kulturgiter mit gesellschaftlichen Mfatérungen im Laufe deKinstlerische, kunsthistorische und denkmalpflexpie Aspekte

Zeit in Zusammenhang bringen

Gestalten

1 Wirklichkeit, innere Bilder, visuelle Botschaftemd Themen durch eigenwirkungen und GesetzméaRigkeiten von Techniken, tBuagsformen un

standig ausgewahlte und kombinierte Ausdrucksfordeatellen Gestaltungsmaoglichkeiten

2 Audiovisuelle und multimediale Elemente kiinsiehn anwenden Elemente audiovisueller, multimedialer Ausdrucksfen

3 Ein Kunstobjekt planen, erstellen und den Hdtstgbprozess dokumentiePlanungsphasen

ren
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Lehr/Lernmethoden Erweiterung/Vertiefung Mogliche
Teilkompetenzen mit Magliche Inhalte Lernwege
methodisch- didaktischen Hinweisen
(Ideen, Vorschlage, Gestaltungsspielraum der
einzelnen Lehrperson)

Mit zeichnerischen und malerischen Techt Zeichenschule

niken dreidimensionale Effekte erzielen Zeichendiktate » Bleistift
Zeichenexperimente um plastische Effekte zu enziele * Kohle
Perspektivische Gesetze selbststandig erkenneiiherttagen * Tusche
Schraffieren, Schattieren, Liniengebilde * Collage
Recherche und Bildbetrachtung . ggte

Gegenstande genau beobachten und wiedergeben
Verbesserur del Beobachtungsga

Ein Kunstobjekt planen erstellen und Her-

Plastiken in Kleinformat jeglicher Art

* Pappmacheé

stellungsprozess dokumentieren Motivwahl Uber die Skizzenarbeit * Gips

Mit plastischen Techniken kreativ und fan- Kollektivausstellung e Metall

tasievoll umgehen Korrekte Anwendung unterschiedlicher Gestaltundsti®n + Pappe
Selbststandige Planung und Umsetzung eigener Ideen e Acryl
Detaillierte Dokumentation des Arbeitsvorgangs * Upcycling

Wirklichkeit, innere Bilder, visuelle Bot- Recherche und Bildbetrachtung * Acryl

schaften und Themen durch eigenstandi
ausgewahlte und kombinierte Ausdrucks;
formen darstellen

PowerPoint zum Thema des Malwettbewerb

gewahltes Thema klar zu erfassen und selbststandigarbei-
ten - Skizzenarbeit

Proportionen beachten

Anwendung passender Farbmodulation und Farbkoatrast

* Wasserfarben
* Holzfarben

e Tusche

« Fineliner
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Experimentieren mit Fotografie und digita- Berufsorientierendes Fotoshooting

len Medien Teamarbeit Fotoapparat
Selbststandige Beschaffung erforderlicher Attribute Fotobearbeitung
Selbststandige Inszenierung und Realisierung deygrafie in am PC
geeigneter Umgebung

Einige Kunstepochen und Kunstrichtungen Veranschaulichung unterschiedlicher Werke — Graég€iinst- Tusche

und ihre Bedeutung und Wirkung fir die ler im Vergleich Stifte

damalige und jetzige Zeit kennen lernen GroR und kleinflachige Arbeitsweisen im Vergleich Acryl

Eingelernte Techniken mit einer geeignete
Arbeitsmethode umsetzen

-

Einzelarbeit und Gemeinschaftswerk im Vergleich

Einige Kunstepochen und Kunstrichtungen
und ihre Bedeutung und Wirkung fur die
damalige und jetzige Zeit kennen lernen
Audiovisuelle und multimediale Mittel zur
Ideen- und Gestaltungsfindung, Werkschat
und Bildbetrachtung nutzen, Experimen-
tieren mit digitalen Elementen

Wirklichkeit, innere Bilder, visuelle Bot-
schaften und Themen durch eigenstandi
ausgewahlte und kombinierte Ausdrucks;
formen darstellen

Veranschaulichung unterschiedlicher Kunstepochem/sitich-
tungen

Gestaltung eines Arbeitsblattes mit den wichtigdfiemkmalen
Verfestigung theoretischer Inhalte im Team

Collage mit Word

Kurzfilm

Selbststandiges Arbeiten in der Gruppe

Bildbearbeitungs —
Tools

Smarthphon
Tablett
Filmkamera
Fotoapparat

Wirkungen und Gesetzmaligkeiten vor

Techniken, Darstellungsformen und Ge;

staltungsmdglichkeiten  erforschen  ung

selbststandig anwenden

Experimentieren mit unterschiedlichen Druckveréathr
Mischtechniken in Verbindung mit Drucktechniken
Experimentieren mit unterschiedlichen Malunterlagen

Drucken
Mixed Media
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Wirklichkeit, innere Bilder, visuelle Bot-
schaften und Themen durch eigenstandi
ausgewahlte und kombinierte Ausdrucks;
formen darstellen

bewusstes Aufnehmen und interpretieren des Umfeldes
Gesetzmaligkeiten der Bildbetrachtung Erproben
Gegenstande beobachten und wiedergeben
Fotografieren

Gesehenes und Erlebtes in die Bildsprache umsetzen
Selbstandig Lerndokumenttion

Sketchbook
Zeichenschule




